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Nationalité

Pourquoi est-il célèbre ? 

Avec quelle(s) autre(s) personne(s) pourriez-vous faire un lien ? Expliquez pourquoi.

Date 
naissance-mort

Lien

Commentaires personnels :

Nom et 
prénom

Fiche réalisée par Corinne Bourdenet Vicaire, enseignante en arts plastiques, 2019

Quelle est son activité ?  
La liste propose des exemples mais vous pouvez aussi 

en inscrire d'autres    

Son portrait

Formation 
ou études

Détails sur le visuel ci-contre : 
(reproduction d'oeuvre, autre visuel)

 Insère un visuel (formats acceptés :  jpg, bmp, 
png et certains gif).

Détails sur le visuel ci-contre : 
(reproduction d'oeuvre, autre visuel)

 Insère un visuel (formats acceptés :  jpg, bmp, 
png et certains gif).

 Période historique Du IX° à la fin du XVII° siècle Du XX° siècle à nos joursLes XVIII° et  XIX° sièclesDe la préhistoire au IX° siècle

Domaine(s) artistique(s)
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Fiche "personnage" pour le collège
	Zone_de_textedate: Français 
	Zone_de_textedate: École nationale supérieure des beaux-arts de Paris en 1978
	Zone_de_textetitre: Miguel Chevalier est un artiste qui utilise l’informatique comme moyen d’expression dans le champ des arts plastiques. C'est un pionnier de l'art numérique et virtuel.Ces oeuvres immatérielles sont sources et résultats d'algorithmes, de captation, de générativité, d'interactivité, de mise en réseau, Certaines oeuvres retrouvent une matérialité par l'impression 3D.
	Zone_de_textetitre: Miguel CHEVALIER
	Zone_de_textetech: Edmond Couchot (1932-2020) : autre artiste pionnier de l'art numérique, qu'il a rencontré au début de sa carrière et est resté en contact (interviews, textes co-écrits, expositions communes). Edmond Couchot a réalisé avec Michel Bret des oeuvres interactives et génératives comme "Plume" en 1988 et "Les Pissenlits" en 1990. Edmond Couchot et Michel Bret sont deux mathématiciens, informaticiens et artistes. Edmond Couchot est l'auteur avec Norbert Hillaire (professeur et artiste) de l'ouvrage "L'art numérique : Comment la technologie vient au monde de l'art", 2003.
	Zone_de_textetech: Herbarius (Evolution) exposé à "Les Choses Une histoire de la nature morte", musée du Louvre en 2023.  1 pupitre, 1 livre sur mesure avec pages blanches, 1 vidéoprojecteur, 1 ordinateur, 1 caméra infra-rouge.Installation de réalité virtuelle générative et interactive qui possède encore l’aspect d’un livre, mêlé à un avatar numérique de l’herbier avec des textes et visuels générés à partir de bases de données et d'algorithmes.
	Zone_de_textetech: Digital Supernova est une oeuvre de réalité virtuelle générative de Miguel Chevalier (logiciel par Cyrille Henry / Antoine Villeret) réalisée en 2019. L'installation de réalité virtuelle générative est projetée sur les voûtes gothiques de la nef (80 m de long), de la croisée du transept (30 m de long) et du chœur de la cathédrale Notre-Dame de Rodez.Dentelle de pierre, vitraux et réseaux numériques dialoguent ensemble.
	Champ_de_texte5: Il est né 1959 au Mexique et est encore vivant, c'est donc un plasticien contemporain
	Bouton4: 
	Bouton3: 
	Lien vers le site internet utilisé pour compléter cette fiche.: https://www.miguel-chevalier.com/ (site officiel de l'artiste)
	Champ_de_texte4: Miguel Chevalier : « Je suis comme un réalisateur qui travaille avec une petite équipe » art et collaboration (https://www.cnc.fr/creation-numerique/actualites/miguel-chevalier---je-suis-comme-un-realisateur-qui-travaille-avec-une-petite-equipe_902880)« J'ai pu fréquenter de grands artistes muralistes (...) qui venaient régulièrement à la maison. Luis Buñuel, réfugié politique, nous parlait du surréalisme. Il était venu projeter chez mes parents son film"Le Chien andalou", et cela m'avait beaucoup impressionné » entretien avec Patrick Imbard (historien de l'art et commissaire d'exposition). 
	Champ_de_texte6: correction
	listeactivites: Plasticien
	Champ_image1: /9j/4AAQSkZJRgABAQEBLAEsAAD/7RWsUGhvdG9zaG9wIDMuMAA4QklNBAQAAAAAAHocAVoAAxsl	Un visuel peut être une reproduction d'oeuvre, une photographie numérique, un dessin scanné...: /9j/4RKkRXhpZgAASUkqAAgAAAAQAAABAwABAAAAIA0AAAEBAwABAAAAwAgAAAIBAwADAAAAzgAA	Un visuel peut être une reproduction d'oeuvre, une photographie numérique, un dessin scanné...: /9j/4AAQSkZJRgABAQEAYABgAAD//gA7Q1JFQVRPUjogZ2QtanBlZyB2MS4wICh1c2luZyBJSkcg==
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 1
	Liste_déroulante1:  Arts du visuel



