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ACTIONS REALISEES EN 2022
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Un cahier d'algorithmique a été créé par des enseignants du lycée afin de
faciliter la compréhension et le savoir-faire des éleves en langage Python !

Une liaison a été établie entre des classes de 3eme du collége Paul Valéry de
Metz et des éléves de seconde 3 du lycée de la Communication :

« intervention au college Paul Valéry afin de présenter le lycée et le niveau
seconde

« conception d'un escape game par des éleves de 2nde 3 a destination
d'éleves de 3éme qui sont venus au lycée en juin afin de visiter le lycée
dans un contexte scientifique et ludique : éleves récompensés et recus
dans le bureau de Mme La Proviseure (voir photo ci-dessus)

Le concours “La course aux nombres” a été proposé a quelques classes du lycée
afin de davantage les préparer au calcul mental et de travailler certains
automatismes !

A l'initiative de Mme WIHLIDAL, une intervention d'Angela PASQUALE et Jean-
Marc SAC-EPEE, enseignants universitaires, a été mise en place pour les éléves
de 1lere ayant choisi la spécialité « mathématiques » afin de présenter |'utilité
des mathématiques dans le supérieur et dans le monde moderne.

Une formation capsule-vidéos a pu voir son terme et ainsi aider les enseignants
de mathématiques a utiliser cet outil !



