
BLENDER 

Les fonctions et raccourcis clavier à connaître 

Molette de la souris = zoom et dézoom 

Clic sur la molette et mouvement de souris : rotation autour du point central 

Maj + Clic sur la molette et mouvement de souris : déplacements rectilignes 

 

Touche A = tout sélectionner 

Touche Supp ou X = e?acer 

 

ETAPE 1 : ajouter un plan en image de référence 

Touches Maj + A = menu pour ajouter des éléments  

 

 

 



Touches Ctrl + Z = revenir en arrière, dans les opérations  

Par défaut vous avez 32 retours possibles, vous pouvez augmenter cela 

Edition > préférences 

 

Touches Alt + R = mettre le plan à plat (axe du sol)  

Touches du pavé numérique (ça ne fonctionnera pas avec les chi?res +majuscules) : 

 1 = vue de face (= sur axes Y)   7 = vue de dessus (= sur axes Z) 

 

 Réglage de l’opacité de l’image 

Cocher « opacité » et mettre 0.2 + entrée 



Prendre une porte comme repère pour avoir la largeur à 90 cm 

 

Maj + clic droit pour placer le point de pivot sur le point de la porte 

Transformer le point de pivot en curseur 3D avec 

 

 

Editions > Préférences > Add One > écrire dans la barre de recherche extra et cocher les 
deux cases 

Si vous ne les trouvez pas, il faut les ajouter  



 

Extra Curve Objects > installer 

Extra Mesh Objects > installer 

 

Maj + A > maillage > single Vert > add single Vert  

Touche E pour extraire du point une ligne 

Avec le pavé numérique : tapez .9 (pour 90 cm ; ou regarder en Dy en haut à gauche de la 
scène) 

Passez en Object Mode

 



Touche Tab (change de mode aussi) 

 

Touche R = rotation sur un objet (image, ligne) 

Touche S = scale = miche à l’échelle 

Mettre le plan pour que le dessin de la porte corresponde à la ligne de 90 cm 

Touche G = pour déplacer une sélection (objet, ligne, …) 

Le plan est à l’échelle donc on peut supprimer le vertex (le sélectionner puis X) 

 

ETAPE 2 : monter les murs 

Maj + clic droit = Positionner le curseur sur le coin d’un mur  

Maj + A > maillage > single Vert > add single Vert  

Touche E pour extraire du point une ligne 

Touche Y ou X pour que la ligne soit parfaitement verticale ou horizontale 

Répéter les touches pour faire tous les murs d’une pièce 

Snap ou aimanter ou Maj + Tab 

 



 

Avec la flèche, cliquez sur les « sommets » (vertex) 

Clic gauche pour sélectionner tous les vertex 

Et F = lier 

Cliquez sur mode object  

Sélectionner le plan et œil pour le cacher ou la touche H 

Touche E pour extruder le mur jusqu’à 2,5 m de haut 

Ajouter tous les murs souhaités 

 

Add-On > archimesh (vidéo à 1 : 30)  

 

 



Touche N.    

Cliquez sur Door = ajoutez une porte 

Touche G = déplacer la porte / Touche R = rotation / Touche S = scale (échelle) 

Jouer avec les axes Y, X et Z pour bien placer votre porte 


